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Girig

Uriiniimiizii satin aldiginiz DGT Pi, Diinya'nin sadece hepsi-bir-arada programlanabilir satrang
bilgisayar ve entegre satrang saati, donugler, USB veya Bluetooth DGT e-Board en iyi sekilde
tamamlanir. Birbirine bagl, e-Board ve DGT Pi teklif benzersiz bir sekilde satrang oyunu, oyun analiz
etmek igin oyunlar ve konumlari, gergek bir satrang karti ve parga.

Birden fazla satrang motorlari dahil, bir Raspberry Pi bilgisayar donanim sistemi, en gelismis satrang
saati, DGT3000. Birgok farkli oyun ayarlari ve oyun seviyeleri segilebilir. Ekran, mena ayarlari ve sizi
bilgilendirir ve oyun, saat, oyun oynuyor ve ipuglari.

Bir oyun, sadece DGT Pi, DGT e-Board ve tiim pargalari, mars konumuna getirin. Daha

sonra, ilk bir oyun. Digiinme sirasinda, ekranda bir geri sayim sayaci. DGT sirasinda Pi hesaplanir ve
sonraki hareket bu ekranda gosterilecektir. Simdi beyin' e-Board ve tekrar donus. Gerek yok, saat'in
kolu her hareket gibi, diizenli bir satrang oyun ve geri sayim saati otomatik olarak tarafta bir
hareket gerceklestirir, e-Board. Kolu oyun sirasinda neden bir renk vererek,

yun, beyaz pargalari galan siyah pargalari ve tersi.

DGT Pi olarak da kullanilir DGT3000 satrang saati. Bakiniz ayri DGT3000 el kitabi. Iki pil (dahil
degildir) her zaman takili oldugunda bile, cihaz olarak bir satrang bilgisayari ve harici gli¢ adaptoru
bagl olmasa da calisir. Kullanirken, DGT Pi, satrang saati gerekli degil, glic adaptéri.

Bu kilavuzun amaci, musteriye islevselligi, DGT 6zel Pi satrang. Bunu nasil DGT Pi, DGT e-

Board ve nasil 6nceden tanimlamak ve set-up, satrang oyunlari. Kullanabilirsiniz DGT Pi egitim
amagl veya mukemmel bir satrang oyunlari, farkli satrang motorlar rekabetgi ELO uanlari da degerli
bir 6z-egitim araci, yeni baglayanlar igin.

Bu el kitabi, DGT Pi PicoChess yazilim siiriimii 0.75. Ucretsiz yiikseltmeler, uygulanan ozellikler ve
desteklenen motorlar, zaman ve gelecekteki yazilim sturimleri ve yeni 6zellikler bu el kitabi
kapsaminda. Bu baglamda, ayrica okuma feragatname bu el kitabi. Fveya gelecekteki yazilim ve
manuel glincelleme, liitfen duizenli olarak kontrol edin web sitesi www.digitalgametechnology.com

veya kayit igin haber, sayfa product registration web sitemizde.

icindekiler

Asagidaki 6geler bulunmaktadir hediye kutusu:

1. DGT Pisatrang bilgisayar

2. Otomatik aralik 5 V guig adaptor ile mikro USB baglantisi
3. Micro SD kart (zaten takili SD yuvasi, DGT Pi)

4. Micro SD kart adaptori
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Pil seti (2 x AA)

EI DGT3000 (6 dilde)

EI DGT Pi (5 dilde)

Gii¢ adaptérii, Euro, ABD ve iINGILTERE

. USB kablosu

Herhangi yukaridaki 6geleri eksik veya bozuk oldugu taktirde, lutfen saticiniza bagvurun.
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Saat ve men fonksiyonlari, DGT Pi, iki adet AA piller kolayca (yeniden) tarafindan yerlestirilmis
vidayl dondererek pil kapag agilir. Hem pilleri isaret aki bolmesi. Bu 6nerilen pillerin gikarilmasi,
cihaz, uzun siireler igin olasi hasari 6nlemek kaynaklanan bir kagak. Pil sembolii K= ekranda
gosterilir, DGT Pi kullanilabilir birkag uzun oyunlar olsa da, 6nerilen pilleri degistirmek igin yeni
olanlar.

Onemli:

e Piller dahil olmayan sarj edilebilir ve sarj edilmelidir

e Sarj edilebilir pilleri kullanmayin bu trin icin

e Pilleri pil bolmesine yerlestirin ve dogru polariteye dikkat edin
o Ol bir pil gikariimali ve diriin derhal durdurulmali

e Asla kisa devre olusmamali

Performans

Bu DGT Pi suiriim, Raspberry Pi 3 donanim saglayan bir dahili Bluetooth ve Wi-Fi islevi. Bu tGrin igin
ek cihaz ve gergekten yerine bu amagla. Gii¢ kaynagi, 2 Amper 5 Volt versiyonu igin DGT Pi, mikro
USB konnektoru, arka-yan.

DGT kullanarak Pi DGT e-Board

DGT Pi, 6zellikle birlikte kullaniimak tizere tasarlanmistir DGT bir e-Board. Tadini gikarin ve kendinizi
oyun gergek bir (ahsap) DGT satrang. DGT gesitli e-Board segenekleri ve elektronik satrang

parga kisisel tercihler. Yapilan hareket eder, e-Board verified, elektronik algilama donanim inside.

DGT Pi, bir USB e-Board USB kablosu (dahil degildir).

Baglayin DGT Pi bir Bluetooth e-Board iki segenek vardir:

e Kablolu: USB kablosu (dahil)

. Kablosuz: Bluetooth baglantisi (DGT Pi bir dahili Bluetooth kablosuz verici)



USB veya Bluetooth baglantisi var mi?

Dort adet USB baglanti noktasi, arkasinda gizli alt kapagi sol taraf DGT Pi. Bu kapagi

kolaylikla basarak alt tarafi isaret ve ayni anda hareketli kapagi yan koguslar. Birlikte verilen USB
kablosunun kullanimi ve arasindaki mini USB konektori DGT e-Board ve bir bos USB baglanti
noktasi, DGT Pi.

DGT Pi bir dahili Bluetooth verici saglar, DGT Pi bir DGT Bluetooth e-Board kablosuz Bluetooth
baglantisi. Kullanim igin Bluetooth e-Board, DGT Pi lttfen emin olun. Sonra yukari DGT Pi, baslat
arama DGT Bluetooth e-Board ve otomatik olarak baglanmak igin, karti Gcretsiz olarak
kullanabilirsiniz. Bunu not Bluetooth e-Board kendisi, sarj bagli Bluetooth sadece ve karti anahtari
kapali oyun sirasinda, dahili pil ¢alisir. Bu durumu engellemek igin 6neririz zaman, Bluetooth e-
Board birlikte verilen USB kablosunu kullanarak. Eger istemiyorsaniz USB kablosunu kullanin. Litfen
pil, Bluetooth e-Board kullanimi igin tamamen dolu olsun.

Mars DGT Pi

Glicli DGT Pi, gli¢ adaptori, mikro USB baglantisi, DGT Pi ve AC gikis soketi, serbest bir AC duvar
cikisi. Adaptorler igin gesitli uluslararasi guig soketleri dahildir. Ayrica, olasi bir dig powerbank (dahil
degil).

DGT, Pi ve ekran fonksiyonlari otomatik olarak baslayacaktir ve gerekli DGT Pi altina basilarak gug
digmesi. Mars sonrasi DGT Pi, ekranda su anda pre-saat kez ve igin hazir bir oyun oldugu
varsayilan veya tarafindan bir 6nceki oyun. Simdi ayarlari degistirmek igin, ekstra queens

veya meni digmeleri.

Agiklama, DGT Pi baslangig siireci:
1. Glg adaptori bagl, DGT Pi yanit, start-up mesaji: "DGT Pi" ardindan "PicoChess" + Yazim
sarimd.
2. Yeniden baglatma islemi Raspberry Pi bilgisayar 30 saniye surebilir.
3. DGT, Pi, "e-Board" ve baslangig arama DGT e-Board ardindan:
a) Mesaj "BT" + e-Board seri numarasi bir Bluetooth e-Board.
b) "USB e-Board" zaten bagl bir USB e-Board.
4. Eger bir baglanti kurulamiyor, DGT Pi devam aramak igin yakindaki herhangi bir e-Board
Mesaj "e-Board" kadar bir USB e-Board, bagli veya bir Bluetooth e-Board baglanti kuruldu.

5. Bir zamanlar e-Board bulundu ve bagli ve buttin pargalari, mars konumuna, DGT
Piyanit varsayilan veya segilen saat ayari, ekran, 6rnegin, bu "05.00 05.00".
6. Mars konumuna tam olarak ayarlamak, DGT Pi, "Set pieces" ve bu kadar bekleyin, tim

pargalari diizguin baslangigc konumu (litfen emin olun, ekstra queens heniiz yerlestirilir).



7. Artik oyun satrang, DGT Pi. Ayarlamak igin satrang tercihler, ayarlari degistirmek igin, saat
menu dugmeleri veya yerlestirerek, ekstra siyah veya beyaz queens. Ayrintili olarak
aciklanmistir, bu el kitabi.

Bir oyun a DGT Pi motor

Onemli notlar baglamadan 6nce oyun:

1. Bir DGT e-Board, endeksleri, karti (harfler a-h ve sayilari 1-8), 6nerilen yerlestirin, beyaz
satrang 6rneklerini siralar 1 ve 2 ve siyah 6rneklerini siralar 7 ve 8 hatta oyun ile siyah. Ters bir
set-up, pargalari da galisma ve DGT e-Board ve DGT Pi tanimaz, renk, ters, ama bu durumda,
endeksleri, edge, e-Board, birbiriyle koordinatlari gibi DGT Pi.

2. Eger DGT Pi yanit meni tuglari veya oyun iginde degisiklik 30 saniye sonra, cihaz kilitli olabilir.
Lutfen yeniden agma/kapama tusu, alt kisminda, DGT Pi.

3. Eger bu kablo dogru bir yeniden baglatma, fisini prizden gekin ve tekrar mikro USB konnektori
glic tam bir yeniden baslatma, DGT Pi. Yaklasik 30 saniye bekleyiniz, cihazi yeniden baslatma.

Patma ve egitim modlari

DGT Pi birkag oyun ve egitim modlari. Asagidaki 6zet segenekleri su anda uygulaniyor.

. Normal mod: oyun karsi segilen DGT Pi motorlar. Saat kalan digtinme zamani her iki taraf igin.
Sadece=  anahtar, bilgisayar degerlendirme, konum, dile centipawns (bkz.
agagida Not agiklamasi) veya tusuna basin bir ipucu ("ponder move"). 4=

e Analiz Modu: DGT Pi sadece uyarak oyun ve oyun kendisi. Saat strekli géruntiler igin en iyi
hareket yan.

. Kibitz modu: DGT Pi sadece uyarak oyun ve oyun kendisi. Saat sirekli goriintuler.
degerlendirme, konum.

e  Dikkat: DGT Pi sadece uyarak oyun ve oyun kendisi. Saat kalan duslinme zamani her iki taraf
igin. = tusuna bir kere, konum degerlendirme. Tuguna basin, bir ipucu. 4

. Uzaktan oynatma modu: Bu mod sayesinde, diger oyunculara karsi veya motorlar internet
tizerinde. Unutmayin bu modu heniiz desteklenen yazilim stirimi 0.75.

Notlar:
Normal mod, "normal" satrang oyun modu ve yeniden baglattiktan sonra, varsayilan ayar olarak
DGT Pi. Sectiginiz bir diger modlar, normal mod, menti ve gegis ayarlari veya ekstra beyaz kralige'a5.

Centipawn degeri, 1000 metrekarelik. bir piyon. Bu bir teorik tinitesi en satrang motorlar
degerlendirmek. Konum puani bilgisayar degerlendirme, konum, chess board, ifade, centipawns.
Unite, faydal dile kiigiik avantajlari veya dezavantajlari siyah ve beyaz arasinda. Ornegin, eger
beyaz bir piyon ve siyah herhangi bir kayiplari i¢in tazminat, piyon (genellikle bazi pozisyonel
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avantaji), bir motor genellikle beyaz dustiniin 100 daha iyi centipawns. Genellikle bu gibi sendika
+1.00 pawns olmasina ragmen DGT Pi su ifade centipawns +100. Eger, diger taraf, siyah vardi,
tazminat, bir motor, beyaz hesaplamak igin avantaji, 29 belki centipawns (+0.29 pawns). Not, puan
her zaman centipawns beyaz'in bakis agisi. Ornegin, eger DGT Pi bir puani, +33, beyaz oyuncu 33
centipawns (veya 0.33 pawns) 6nde. Negatif bir puan demektir. siyah oyuncu 6nde.

Konum modlari

DGT Pi destekleri birgok konum modlar:

e Kontrol taraf: DGT Pi bir segenek taraf. Size, beyaz veya DGT Pi, beyaz. Bir aktif oyun, taraf,
kola bastirarak st DGT Pi. Bunu saglar, oyun konum DGT Pi. Bu, iyi bir 6gretim araci
gelistirmek, satrang becerilerini ve 6grenme igin farkli ve belki de zor.

e  Satrang 960: Bu segenek, su anda yalnizca desteklenen, StockFish motor, bir satrang 960.

Bu 6zellik, oyun Satrang 960 veya Fischer Random Satrang harika bir alternatif yolu, satrang
oynama. Satrang 960, sadece diger satrang resmen taninmig Uluslararasi Satrang Federasyonu
DONUSTUREBILME ve calinan bircok satrang severler diinya. Satrang 960 oyun motoru
calistirmayin, geleneksel baslangig konumu ancak bunun yerine, bir 960 rastgele baglangi¢
pozisyonlari. Bunun igin oyuncular hakkinda dustinmeye ve hareket, Baslangi¢ boylece
herhangi bir baypas avantaji bir oyuncu olabilir, 6grenilmis bilgi 6zellikle satrang

agizlari. Sadece bir deneyin bir kez daha tanidik, normal ¢alma modlari.

e  Tarama: Bu segenek herhangi bir konum Gzerinde istediginiz oyun veya analiz etmek. Sadece
bir konum ve tarama. Emin olun, size uygun kurallar satrang.

Ornegin, kings olmamalidir "mate" ve pawns, ulagildiginda, sekizinci sira olmalidir 6nce terfi
tarama karti konumunda. Herhangi bir konum igin istediginiz oyun, analiz veya problem
¢6zme.

Zaman Modlan

DGT Pi destekleri asagidaki ayar modu:

. Hareket Zamani: bir sabit zaman her hareket, motor 1 ve 90 saniye. DGT Pi yanit her hareket
sonrasi segilen zaman gegti. Sonra beyin bu, hareket ve ekranda "ok Pico". Bu zaman modu,
kendi digtinme siresi sinirsizdir.

e Oyun zamant: bir oyun siiresi 1 ile 90 dakika. Her iki oyuncu ve motor ayni miktarda diisinme
zamani tim bunlarin hareket eder. Bunlarin saatleri, sayim, kendi tur hareket gibi diizenli bir
satrang oyun bir diizenli satrang saati. Not kol Ust saat ¢alismiyor, basili belirtmek igin her
dons; hareketli pargalar Gzerinde, sinyal, son tur ve diger galar saat geri saymaya
baslayacaktir.

e  Fischer: bir oyun segin zaman hem oyunculari 1 ve 60 dakika Fischer artirma zamani eklenir
her hareket 1 ve 30 saniye arasinda.



Kitap Modlari

DGT Pi destekleri agsagidaki kitap modlari. Bu veritabanlarini igeren gesitli satrang agizlar.

. Secebilirsiniz "no book" ve olmadan herhangi bir agilma kitap kilavuz.

e Birini segebilirsiniz, beg kitap segenekleri. Sadece "Book", menii ve tekrar bir kitap mevcuttur.
Not: Mevcut kitaplarin, gelecekteki yazilim strtimleri.

Motor segenekleri

DGT Pi igeren genis bir satrang motorlar. En motorlar seviye se¢me secenegi vererek motor giici,
kisisel. Seviyeler genellikle segilen 0 ve 20. ELO derecesi diizeyleri ancak gogu motorlarda seviyeleri
kolayca donusturlebilir bir frekansa ELO derecesi.

Ornekleri tahmini ELO siddetleri igin bazi seviyeler, StockFish motor:

e Seviye 0 tahminleri yaklasik 1100 ELO (mutlak baslangig).

e  Seviye 10 tahminler 1750 hakkinda ELO (ortalama club player).

e  Seviye 20 tahminler 2570 hakkinda ELO (gelismis turnuvasi player).

Sistem segenekleri

Bu men bolum, okuma ve birkag DGT Pi fonksiyonlari.

e  Kontrol edebilirsiniz su anda yuklu olan yazilim versiyonu.

e Bunun igin IP adresi ve IP baglantisi ( gelecekteki 6zellik).

e Segebilirsiniz. Ses islevi ve farklilik g asgamadan olusur. Baglangig olabilir, yardimsever
duymak gok bip sesi verir. Siz daha tanidik, DGT Pi isitme ¢ok bip
sesi olabilir istenmeyen ve isterseniz bir segenek segin gibi, "Never" ya da "Sometimes".

o Dilini segebilirsiniz. Su anda bes diller, ingilizce, Almanca, Felemenkge, Fransizca ve
ispanyolca, ama yeni diller eklenebilir, gelecekteki yazilim striimleri.

Bir oyun
Ayarlarini degistirmek igin DGT Pi iki yontemi vardir:
1. Menu dugmeleri (kolay yontemi)
2. Ve ekstra siyah ve beyaz queens e-Board (fast yéntemi)

Her iki yontem de avantajlari ve agagida agiklanmistir.

Oyun ayarlari menii digmeleri (Kolay) / ekstra queens (hizli)
Kolay yéntem kullanir, menii diigmeleri, On DGT Pi. Tiim menii secenekleri ulasilabilir ve
degistirilebilir bu digmeleri. Ve kolay yontemi gerekli degildir, tlim satrang par¢a mars konumuna



veya ekstra queens. Sadece gidin ve menii menii digmeleri. Ornegin, orta meni diigmesi, DGT Pi,
bir hareket. Degistirmek mimkundur renkli kola bastirarak Gst DGT Pi.

Ve ekstra queens e-Board, hizl yéntem ayarlarini degistirmek ancak tim segenekleri segilebilir.
Avyarlari degistirmek igin, ekstra queens, 32 satrang parga ilk olarak yerlestirilir. baslangig konumuna
getirin. Ekstra iki queens ile birlikte verilen tim DGT elektronik satrang setleri, onaylamak igin
kullanilir. bir ekstra queens bos kareler e-Board (unutmayin, diger pargalari mutlaka mars
konumunda) ve ekrana ayar segenegi ilgili kare. Ayar tarafindan kaldirma ekstra kralige, kare.

Not: Biz degil teklif arasindaki motorlar veya saat ayarlarini degistir oyun sirasinda bu kursun,
6ngorillemeyen bir davranistir. Ornegin, bazi durumlarda bir ayarlari oyun sirasinda olabilir yeni bir
oyun.

"Kolay yontemi" kullanarak, DGT Pi menii digmeleri

Asagida hizli bir genel bakis DGT Pi diigme sembolleri, ilgili simgeler kullanilan meni ve islem takip
basma her tusu:

DGTPI | g/ -/ MI/® +/# b/ %

tusu

Menii 4 - > | | + >

simgesi
Geri veya exit Yukari akim Herhangi Asagi akim Mendusine
Meni (sub-)menu (sub-)menti bir menu (sub-)ment girmek igin veya
aksiyon islevi secimi onaylar

Onemli: Liitfen okuyun asagidaki 6zellikler énce Pi DGT ve adreslere menisii:

1. Gucl DGT Pi, mini USB giig soketi (DGT Pi tamamen yeniden baslatin).

2. Gucl de yapilabilir, zaten bagh gui¢ adaptori, basarak saat gui¢ digmesi, DGT Pi (eger DGT Pi,
kapatma sahne / uyku modu).

Kapatma yapilabilir gli¢ diigmesine basarak en alt DGT Pi.

Kapatma de basilarak yapilir ve tuslarina ayni anda basiniz. 4 »

<« Ve P> adim, menii agacl.

Ve # = adim adim mevcut meni segim listesi.

Onemli: Gelecekteki bellenim siirimleri neden olabilir menii metni ve degisimleri.

Metin arasinda teklif isaretleri " "
Metin parantez () Bilgi igin sadece.

olarak gosterilir DGT Pi.
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Menii yapisi kolay yéntemi (English menu)

Asagida genel bir gosterge kullanilir mend yapisi.

» Mode » Normal

+ Position P> side move W

+ Time P> Move Time

+ Game Time

+ Fischer

10

P "ok mode" (modu, ¢ikis meniisii)

+ Analis

=+ Kibitz

+ Observe
+ Remote
=+ (Normal)

P "ok mode" (modu, ¢ikis meniisii)
P "ok mode" (modu, ¢ikis meniisii)
P "ok mode" (modu, ¢ikis meniisii)
P "ok mode" (modu, ¢ikis meniisii)

P & /= gecis "W - B" veya "B - W"

» Uci 960
P "scan board"

» Movetime 1
+ Movetime 3
+ Movetime 5
+ Movetime 10
+ Movetime 15
+ Movetime 30
+ Movetime 60
+ Movetime 90
=+ ( Movetime 1)

+ Gametime 1
+ Gametime 3
+ Gametime 5
+ Gametime 10
+ Gametime 15
+ Gametime 30
+ Gametime 60
+ Gametime 90
+ ( Gametime 1)

+ Fischer 11
+ Fischer 32
* Fischer 4 2
#* Fischer 53
#* Fischer 10 5

+ /- Gegis "yes"/"no"(Sadece StockFish)
P "new Game" (oyun, ¢ikig meniisi)

P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis menisii)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis mendsii)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis menisii)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis menisii)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis menisii)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis menisii)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis meniisii)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis meniisii)

P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis mendsii)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis menisii)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis mendsii)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis mendisi)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis menisi)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis menisi)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis meniisii)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis mendiisii)

P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis meniisii)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis meniisii)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis mendsii)
P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis menisii)
P> "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis mendsii)



+ Book 4 No book
= Flank
=+ Semi-open
=+ Open
+ Closed
#+ Indian
+ Fun
+ Varied
=+ GM 1950
+ Performance
= StockFish
+ Anand
=+ Korchnoi
+ Larsen
=+ Pro
=+ GM 2001
= ( No book )

+ Motor P> StockFish 7

=+ Texsel 1.06
+ Arasan 18.3
=+ Rodent Il

=+ Zurichess G

= Floyd 0.8

= Cinnamon 2
= Claudia 0,5
== ( StockFish 7)

+ SystemP> Strimi
+ IP adresi
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# Fischer 15 10 P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis mensii)
#* Fischer 30 15 P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis meniisii)
# Fischer 60 30 P "ok time" (zaman ayarli, ¢ikis mendsii)

= (Fischer11)

P "ok book" (kitap seti, ¢ikis menisii)
P "ok book" (kitap seti, ¢ikis menisii)
P "ok book" (kitap seti, ¢ikis meniisii)
P "ok book" (kitap seti, cikis meniisii)
P "ok book" (kitap seti, ¢ikis meniisii)
P "ok book" (kitap seti, cikis meniisii)
P "ok book" (kitap seti, cikis meniisii)
P "ok book" (kitap seti, ¢ikis meniisii)
P "ok book" (kitap seti, cikis meniisii)
P "ok book" (kitap seti, cikis meniisii)
P "ok book" (kitap seti, cikis meniisii)
P "ok book" (kitap seti, cikis meniisii)
P "ok book" (kitap seti, ¢ikis mendisii)
P "ok book" (kitap seti, ¢ikis mendisii)
P "ok book" (kitap seti, ¢ikis mendisii)
P "ok book" (kitap seti, ¢ikis mendisii)

P Seviye 0

+ (1-20)

P (ELO: 800 - 2900 +)
» (ELO: 1000 - 2600 +)
|

= (2 -8 ve onaylayin)
P Seviye 0

=+ (1- 16 ve onaylayin)

P "ok engine" (motor, ¢ikis meniisii)
P "ok engine" (motor, ¢ikis meniisii)
P "ok engine" (motor, ¢ikis meniisii)
P "ok engine" (motor, ¢ikis meniisii)
P "ok engine" (motor, ¢ikis meniisii)
P "ok engine" (motor, ¢ikis meniisii)
P "ok engine" (motor, ¢ikis meniisii)
P "ok engine" (motor, ¢ikis meniisii)
P "ok engine" (motor, ¢ikis menusui)
P "ok engine" (motor, ¢ikig meniisii)
P "ok engine" (motor, ¢ikis meniisii)

P "PicoChess 0.xx" (bilgi, sadece ¢ikis menisii)
P> "IP xxxxxx" veya " no IP adress" (bilgi, sadece ¢ikis mendisi)



=+ Ses P "Sometimes" P> "ok beep" (bip, ¢ikis meniisii)
+ "Always" P "ok beep" (bip, ¢ikis menusii)
+ "Never" P "ok beep" (bip, cikis menisi)
=+ ( Sometimes))

=+ Dil P English P "ok language" (dil, ¢cikig mendisii)
+ Almanca P "ok Sprache" (dil, gikig meniisti)
+ Felemenkge » "ok taal" (dil, gtkis menisu)
+ Fransizca P "ok langue"  (dil, ¢ikis meniisii)
+ ispanyolca P "ok idioma"  (dil, cikis meniisi)
=+ ( English)

Menii diigmesi fonksiyonlari oyun sirasinda
Meni dugmeleri kullanilabilir bir oyun. Onlarin durumuna baglidir. Genel altinda ne gosterir, eylem,
DGT Pi bir butona basildiginda oyun sirasinda durumuna bagli olarak DGT Pi.

Dugmesi Durum — DGT Pi eylem
< Oyuncular dénus —> Son motor hareket ettirin
Motor dislinme - Son kullanic hareket ettirin

Motor hareket Verdi > Son kullanici hareket ettirin

- Oyuncular dénisg - Mevcut puani (DGT Pi konum degerlendirme centipawns)
Motor diglinme - Mevcut puani (DGT Pi konum degerlendirme centipawns)
Motor hareket verdi - Mevcut puani (DGT Pi konum degerlendirme centipawns)

>l Oyuncular dénus -> Duraklama oyun / resume oyun
Motor dislinme - Durur hesaplama ve mevcut en iyi hemen hareket
Motor hareket verdi - Motor hesaplar alternatif hareket ettirin

+ Oyuncular dénus - lpucu oyuncu
Motor dislinme - "ilk" veya mevcut en iyi motor hareket ettirin
Motor hareket verdi -> Ipucu oyuncu sonraki hareket ettirin

> Oyuncular dénis - Enter meni
Motor diglinme - Enter menii
Motor hareket verdi - Enter menii

Kolu  Oyunculari donis -> Anahtarlari (motor dustinmek bir hareket)
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Motor dugtinme —> Anahtarlari (motor durur; oyuncu, bir hareket)
Motor hareket verdi > Anahtarlari iki ( hareket iptal edildi; oyuncu, bir hareket)

"Hizl yéntemi" ile ekstra queens

Bu yontem igin iki ekstra queens her zaman birlikte bir dizi elektronik DGT satrang pargalari.
Koyarak ve kaldirma bu queens yapabilirsiniz menu segimleri gok hizli ama hareket tim alt
meniiler, menii. Tim menii ve alt menii secenekleri, menii diigmeleri, On DGT Pi

kullanilmalidir. Hizli yéntem, DGT Pi igin ekstra iki kralice, sadece tum diger 32 satrang

pargalari yerlestirilir. baglangic konumuna getirin. Ekran confirm ve ayari degistirin. Lutfen ekstra
kralige oyunu baslatmak igin.

Sadece bir ekstra queens (siyah veya beyaz) kullanilmalidir. Ayni zamanda. Asagidaki 6zet, tim
segenekleri mevcuttur. Gelecekteki yazilm giincellestirmeleri neden olabilir, ekran, eklenen
islevselligi ve yeni 6zellikler.

Bir oyun modu

Bir oyun modu, ekstra beyaz kralige asagidaki gibidir:

A5 Normal modu

B5 Analiz Modu

C5 Kibitz modu

D5 Dikkat modu

ES Uzaktan oynatma modu (not bu modu hentiz desteklenen yazilim striim 0.75)

Bir zaman kontrol

DGT Pi tig¢ farkli zaman kontrolleri segenekleri: Zaman, Oyun Suresi ve Fischer. Bir siire ayari
yerlestirerek, ekstra beyaz kralige. Daha kapsamli segenekler igin, lutfen, "Time" meni ve ment
dagmeleri.

Hareket Siiresini Seviyeleri

Zaman hareket eder, ekstra beyaz kralige asagidaki gibidir:
A6 Movetime 1 (1 saniyede)

B6 Movetime 3 (3 saniye)

C6 Movetime 5 (5 saniye)

D6 Movetime 10 (10 saniye)

E6 Movetime 15 (15 saniye)

F6 Movetime 30 (30 saniye)

G6 Movetime 60 (60 saniye)

H6 Movetime 90 (90 saniye)
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Oyun Siiresi seviyeleri

Oyun zaman kontrolleri, ekstra beyaz kralige agagidaki gibidir:

A4
B4
c4
D4
E4
F4
G4
H4

Gametime 1 (1 dakika oyun)
Gametime 3 (3 dakika oyun)
Gametime 5 (5 dakika oyun)
Gametime 10 (10 dakikalik oyun)
Gametime 15 (15 dakikalik oyun)
Gametime 30 (30 dakikalik oyun)
Gametime 60 (60 dakikalik oyun)
Gametime 90 (90 dakikalik oyun)

Fischer artis Blitz seviyeleri

Fischer zaman kontrolleri, ekstra beyaz kraligce asagidaki gibidir:

A3

Fischer 11 (1 dakika oyun ile 1 saniyelik Fischer artis)
Fischer 32
Fischer 4 2
Fischer 53 5 dakika oyun 3 saniye Fischer artig)

(3 dakika oyun 2 saniye Fischer artis)

(

(
Fischer 105 (10 dakikalik oyun ile 5 saniye Fischer artig)

(

(

(

4 dakika oyun 2 saniye Fischer artig)

Fischer 1510 (15 dakikalik oyun ile 10 saniye Fischer artis)
Fischer 30 15 (30 dakikalik oyun 15 saniye Fischer artig)
Fischer 60 30 (60 dakikalik oyun 30 saniye Fischer artig)

Bir diizlemin segilmesi
Bir seviye, ekstra siyah kralice agagidaki gibidir:

A5
B5
Cc5
D5

Seviye 0
Dizey 3
Seviye 6
Seviye 9
Seviye 12
Seviye 15
Seviye 18
Seviye 20

Onemli: Bazi motorlarda seviyesi secenegi ve devam edecek yeni bir oyun yapmayi seviyesi segin.

Ayrica, tanimlanan motor Arasan, bu motor yanit ELO derecesi. Rodent Il yanit bir seviye adi.

Daha kapsamli bir segenegi oyun diizeyleri mevcut adreslere alt seviye menileri ment digmeleri.
Ayrintili bir menu genel 6nceki bu el kitabi.
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Bir agma defteri
Aclihs kitaplari seti ile ekstra siyah kralige asagidaki gibidir:
A3 Kitap yok

B3 Yaninda olacagima
C3  Yari-Agik

D3 Acik

E3 Kapah

F3 Hint

G3 Eglenceli

H3 Cesitli

A4 GM 1950

B4 Performans

C4  StockFish

D4 Anand

E4  Korchnoi

F4 Larsen

G4 Pro

H4 GM 2001

Bir motor

Motorlar ve ekstra siyah kralige asagidaki gibidir:
A6  StockFish 7

B6 Teksel 1,06

C6 Arasan 18.3

D6 Rodentll

E6 Zurichess G

F6 Floyd 0,8

G6 Targin 2

H6 Claudia 0,5

DGT kullanarak Pi a diizenli olarak DGT3000 saat

DGT Pi de kullanilabilir. normal bir bagimsiz DGT3000 satrang saati. Gerekli degil, gli¢

adaptorund kullanarak zaman DGT Pi, satrang saati ve gli¢ tasarrufu igin 6neririz aliniyorsa, adaptor.
Ancak gerekli pilleri takmak igin.

Size DGT Pi a duzenli olarak DGT3000 saat dinlerken dizenli bir satrang oyun veya oyun ile bir
satrang programi. Daha fazla ayrinti igin lUtfen talimatlari okuyun, birlikte, e-Board. Saat kablo ile
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gelen e-Board, eger kullanmak istediginiz DGT Pi ile birlikte diizenli DGT e-Board fonksiyonlari ve
DGT Pi fonksiyonlari. Lutfen saat kablo geri, DGT Pi, satrang.

Yazilim giincellestirmesi veya yeniden yiikleme, DGT Pi

yazilim

DGT Pi birlikte 6nceden yiiklenmis 8Mb SD kart yerlestirilen bir yuva. DGT Pi hazir ve normal olarak
gerekli degildir yeniden yiiklt yazilm. Eger DGT Pi diizglin ¢alismiyor veya bir yazilm giincelleme,
programlama, SD kart gerekli olabilir.

Glincelleme veya yazilimi yeniden yukleyin agagidaki talimatlari igin bazi kiiglik beyin bilgi. Eger
rahat degil, lutfen birisi yardimci gekinmeyin, kontrol ediniz SSS béliimiine DGT web sitesi veya kisi
DGT destek sorulariniz veya yorumlariniz.

Fotokopi (yeni) DGT Pi yazilim gorintii SD Karti (Windows).

1.
2.

10.
11.

12.
13.

14.
15.
16.
17.

16

Kapatma ve DGT Pi giig, USB gui¢ kablosu.

DGT yer Pi bas agagi ve agma basarak SD karti SD kart kenar bir kez keskin bir ug (6rnegin bir
mini tornavida). Metal baglantilarina dokunmayin, SD karti gikarirken yuva!!

Eger bilgisayariniz, SD kart, Micro SD adaptori (dahil) ve adaptori Ucretsiz bir yuva.

Kontrol "My" hangi stirtici harfi igin SD kart atanmis. Ayrica, kolayca surict harfi (6rnegin, G)
sol kolon, Windows Explorer.

SD karti yoksa yeni ve bozuk bilgileri, format énce kullanim.

, standart Windows format segenegi; bunun tam bir format ve hizli bir bigimi.

Eger bilgisayarinizda zaten yuklu, download, Win32Diskimager

programi: https://sourceforge.net/projects/win32diskimager/

Extract ve Win32Disklmager yurutulebilir, indirilen zip dosyasi.

En son DGT Pi goriintii dosyasini web sitemizden DGT software section /DGT Chess
computers.

Extract bu.zip dosyasi. DGT, Pi resim dosyasi.img sonrasi ¢ikarma.

Run Win32Diskimager yardimci programi. Not ¢alistirmaniz gerekebilir programi, Yonetici
PC'nizde.

"DGT Pi-x.xx.img" dosyasini agtiginiz 6nceki.

Siriict harfini segin, SD kart, cihaz kutusu. Dikkat, dogru. Eger yanlhs bir stirtict harfi, imha
olabilir bilgisayarinizin sabit disk igerik!!

"Yazma" ve yazma islemi bitiriniz.

Cikis goruintiileyici programi, eject, SD kart ve SD karti adaptord.

Place SD karti yavasca geri DGT Pi ve glicu.

Lutfen dikkat nedeniyle uygulanan yazilim gelistirmeleri ve eklenen 6zellikler, bu
guncellestirme yiiklendikten sonra bu davranis, DGT Pi, biraz degisti.


https://sourceforge.net/projects/win32diskimager/
http://www.digitalgametechnology.com/index.php/support1/dgt-software/dgt-chess-computers
http://www.digitalgametechnology.com/index.php/support1/dgt-software/dgt-chess-computers

Fotokopi (yeni) DGT Pi yazilim goriintii SD Kart (Mac OS X)

1. Kapatma ve DGT Pi giig, USB guig kablosu.

2. DGT yer Pi bas asagi ve agma basarak SD karti SD kart kenar bir kez keskin bir ug (6rnegin bir

mini tornavida). Metal baglantilarina dokunmayin, SD karti gikarirken yuva!!

Eger gerekirse, bilgisayar, SD kart, Micro SD adaptéri (dahil) ve bos bir yuva.

Eger karti yeni degil ve bozuk bilgileri, format dnce kullanim.

, standart Mac OS format segenegi. Emin tam disk formati.

Eger zaten yuklu degilse, yiikleme, ApplePi-Baker

programi: http://www.tweaking4all.com/hardware/raspberry-pi/macosx-apple-pi-baker/

7. En son DGT Pi goriintti dosyasini web sitemizden DGT software section /DGT Chess
computers.

8. Extract bu.zip dosyasi. DGT, Pi gorlintu dosyasl, .img sonrasi gikarma.

9. Run ApplePi-Baker yardimci programi. Size sorulan yonetici parolasi.

10.  "DGT Pi-x.xx.img" dosyasini agtiginiz 6nceki.

11.  "Pi-Crust", SD kart.

12.  Surtcl harfini segin, SD kart, cihaz kutusu.

13.  "Pi-Ingredients", "DGT Pi-x.xx.img" dosyasini agtiginiz 6nceki (basin, "..." digmesini bulun,
resim dosyasi).

14. "Restore Backup" baglangig yazi, PicoChess goriinti dosyasini SD kart. Bekle, yazma
islemi bitiriniz.

15.  Cikig ApplePi-Baker ve SD kart gerekirse, SD kart adaptori.

16.  Place SD karti yavasga geri DGT Pi ve glcu.

17.  Lutfen dikkat nedeniyle uygulanan yazilim gelistirmeleri ve eklenen 6zellikler, bu
guincellestirme ytiklendikten sonra bu davranis, DGT Pi, biraz degisti.

o v s w

Acik kaynakli yazilim

Digital Game Technology BV (DGT) tarafindan gelistirilen ve yayimlanan bu yeni Uriin, satrang
severler, dinyanin. Kaynak kodu dahil, sadece ilgili bu Grtin. Kaynak kodu ve konu, lisans kosullari,
ozellikle, Agik Kaynak Yazilim Uyarilari. Agik kaynak yazilim, kaynak kodu ve uygulanan motorlar size
"oldugu gibi" saglanmaktadir.

DGT ve PicoChess ekibi, bagli sirketleri ve subelerinin konusundaki tiim ve herhangi bir garanti ve
temsil ile ilgili olarak bu tur yazilm ve ilgili kaynak kodu, ACIK, zimni, yasal veya yoksa, bunlarla
sinirl olmamak tizere, herhangi bir zimni, baslik, ihlal etmeme, satilabilirlik, tatmin edici kalite,
dogruluk veya belirli bir amaca uygunluk. DGT ve PicoChess ekibi sorumlu tutulamaz, simdi ya da
gelecekte, herhangi bir diizeltme igin agik kaynak yazilim, kaynak kodu, yazilim ne de herhangi

bir gelistirme veya yardim, bu agik kaynak yazilimlari. Bu yazilm, yazil agiklamasina goére,
diizenlemeler tanimlanmis: Ucretsiz Yazilim (GPLv3). Bunun anlami, serbest ve degistirilebilir.

Kaynak kodu, degisiklik veya gelistirme. Tim degisiklikleri, kendi risk ve desteklenen DGT. Ayrintilar
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http://www.tweaking4all.com/hardware/raspberry-pi/macosx-apple-pi-baker/
http://www.digitalgametechnology.com/index.php/support1/dgt-software/dgt-chess-computers
http://www.digitalgametechnology.com/index.php/support1/dgt-software/dgt-chess-computers
http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html

icin bkz.: https://www.gnu.org/philosophy/free-sw.html. Eger herhangi bir sorun olusursa
kullanmanizi siddetle tavsiye ederiz yeniden DGT son Pi SD kart resim yiiklenebilir.
Bizim website Destek/Yazilim/Satrang Bilgisayar bélimii.

Tesekkiirler katkida bulunanlar

DGT Pi bir son siirimu PicoChess yazilim, satrang kurallari, kitaplar ve PGN dosyalari. Daha fazla
bilgi igin gekinmeyin, ziyaret PicoChess team: https://github.com/jromang/picochess. Cok tesekkir
ederiz, PicoChess ekibi, isbirligi gelistirmek bu harika trin, DGT! Biz de tesekkir ederiz, gesitli
motor gelistirme ekipleri, kendi motor igin DGT Pi.

Garanti kosullar

Digital Game Technology BV (DGT) DGT, Pi ile uyumludur, en yliksek kalite standartlari. Eger buna
ragmen bizim bakim segme pargalar, malzemeler, tGretim ve tagima, DGT Pi bununla birlikte
gosteren bir donanim ariza ilk iki yil sonra satin alma, lutfen DGT destek igin, web form destek
bolumu web sitemiz. Lutfen ayrintili bir agiklama ve seri numarasi, DGT Pi. Eger DGT destek sorunu
¢Ozemiyorsaniz, ltfen sorunu Uriini perakende burada elde Urin. Cihaz, daha sonra degistirilen ya
da iade igin alinacak 6nlemler igin bir DGT servis merkezi. Orijinal satin alma belgesi igin

gerekli herhangi bir garanti.

Garanti, sadece gegerli eger DGT Pi bir makul ve 6lgulu bir sekilde amacina uygun olarak
kullanilmalidir. Garanti degildir, DGT Pi kétuye kullaniimis ise veya herhangi bir yetkisiz onarim
girisimi veya yazilim degisiklikler olmadan ustlenilen yazili onayi, DGT destek veya

bir DGT onayli servis merkezleri.

Eger yazilim, DGT Pi, hasarli, kurtarilan bu el kitabinda agiklandigi gibi. DGT, Pi, sadece garanti
kapsaminda eger donanim ariza, SD kart, glic adaptori veya DGT Pi grubu.

Onemli: verilen manuel, DGT3000 abd bir garanti siiresi, bes yil icin DGT3000. Bu dénem sadece
duzenli bir bagimsiz DGT3000 saat igin gegerli degildir DGT Pi. DGT, Pi bir garanti suresi

iki yil ve gore, garanti beyanlari yukarida belirtildigi gibi.

Teknik ozellikler

Piller 2 AA (kalem fener) pilleri igin DGT Pi saat bolim

Adaptori 110 -240V AC 5 Volt DC glg adaptord, glic, ic Raspberry Pi elektronik beyin (Adaptor
de sarj Bluetooth e-Board pil DGT Pi agik ve Bluetooth e-Board, USB kablosu
Uizerinden).

Int. fig Euro, INGILTERE ve ABD fis dénistiriiciiler bu adaptér dahildir (diger tlkeler igin litfen
ayri bir AC fis donUstirucu gerektiginde)

Dogruluk  Daha fazla 1 saniye (saatte DGT3000 saat 6zellikleri sadece)

Muhafaza ABS plastik (gesitli renkler)
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https://www.gnu.org/philosophy/free-sw.html
http://www.digitalgametechnology.com/index.php/support1/dgt-software/dgt-chess-computers
https://github.com/jromang/picochess
http://www.digitalgametechnology.com/index.php/support1/customer-service-form

Ekran 35x120 mm (1,38" x 4.72")
Agirhk 320 gram (2 AA pil)

Donanim disclaimer

Digital game technology yedeklenen higbir gaba emin olmak igin bu el kitabindaki bilgiler dogru ve
eksiksiz. Ancak, herhangi bir yikamlilik hatalar veya eksiklikler. Digital Game technology,
degistirme hakkini sakl tutar. 6zellikleri, donanim ve yazilim bu kilavuzda agiklanan, 6nceden haber
verilmeksizin degistirilebilir. Hayir, bu el kopyalanamaz, iletilemez veya herhangi bir dilde, herhangi
bir form, herhangi bir yolla 6nceden yazili izni olmaksizin, Digital Game Technology.

C E DGT Pi ile uyumludur ynerge: 2004/108/EC ve 2011/65/AB.

Bu Urlin ile isaretlenmis dontsim belirten simge, 6mrind, Griin atilmahdir ayn
ayri uygun bir atik toplama noktasi yerel diizenlemelere. Cope atmayin, Uriin,
normal ev atiklarini atik akigi.

Bu urtin gocuklar igin uygundur, 0 - 3 yas. Kuglk igerir. Bogulma tehlikesi.

ohONEp,
&
N S\

DGT Pi ile uyumludur dizenleme, Alman "Der Grine Punkt" Ticari Duales System
Deutschland GmbH.

Ek: Yiklii DGT Satrang Motorlar

Asagidaki bir genel bakis su anda yiikla DGT Pi satrang motorlar (Yazilim strtimii 0.75).

StockFish (Siiriim 7)

StockFish, evrensel olarak taninan ve en guiglii agik kaynak satrang, diinya. Hatta nispeten mutevazi
donanim bir Raspberry Pi 3 kolayca kalp atiglari bile stiper Grandmasters. Bu miktar satrang bilgi
programlanir StockFish sayesinde mikemmel bir motor analiz etmek igin oyun. Siz, motor dustik bir
beceri seviyesi, kazanma sansi, ya da artirmak igin bir sonraki beceri diizeyi bir kez, yenilgi, mevcut
beceri seviyesi.

Yazarlar Tord Romstad, Marco Costalba, Joona Kiiski ve Gary Linscott
Suriim Tarihi Ocak 2016
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ELO 3100

Seviyeleri Evet

Satrang960 Evet

Lisans Gplv3

Kaynak https://stockfishchess.org

Teksel (Siiriim 1.06)

Teksel ardili CuckooChess. Bu ¢ok gliglii bir motor, beat her insan Grandmaster. Tesekkirler, farkli
beceri dlzeyleri Teksel hitap satrang oyunculari, tim gekilmektedir. Mutlak yeni baglayanlar igin
bile bir seviye 0, motor oyun rastgele yasal hareket eder.

Yazar Peter Osterlund

Surim Tarihi Temmuz 2016

ELO 800 - 2900

Seviyeleri Evet

Satrang960 Hayir

Lisans Gplv3

Kaynak http://dl.dropboxusercontent.com/u/89684995/texel106.7z

Arasan (Striim 18.3)

Arasan, ya da "Kral", Tamil dili, eski bir satrang motor, yaklasik 1994 yilindan beri. Blyuk

Olgude gelistirilmis, yil ve simdi gok cazip bir Grandmaster seviyesi motor. Arasan birgok 6zellik ve
beceri dlzeyleri, gekici bir rakip oyuncular igin tim gekilmektedir.

Yazar Jon Dart

Striim Tarihi Mayis 2016

ELO 1000 - 2600
Seviyeleri Evet

Satran¢960 Hayir

Lisans Mit

Kaynak http://arasanchess.or;

Rodent Il (Versiyon 0.9.52)

Rodent Il, birkag satrang motorlar, diinya, farkli benimseyen kisiler. Bu farkli oyun tarzlari oldukga
fazla farkh diizeyleri. Rodent Il kolayca agik, gligli ve deneyimli Grandmaster ¢linki taklit bir
genglik calar. Bu, hem ciddi ve komik sahsiyetleri gibi, "konumsal defender" ve "gilgin saldirgan".

Yazar Pawet Koziot
Striim Tarihi Temmuz 2016
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https://stockfishchess.org/
http://dl.dropboxusercontent.com/u/89684995/texel106.7z
http://arasanchess.org/

ELO 2650

Seviyeleri Kisiliklerini

Satrang960 Hayir

Lisans Gplv3

Kaynak https://github.com/nescitus/Rodent I/

Zurichess G ( Graubiinden)

Zurichess, nispeten geng bir motor. En aksine diger motorlar igin, yazili olarak C++ ama Git
bilgisayar dili. Diger motorlar, versiyon numarali ama sonra kantonlar isvigre! Yeni siirimleri,
Zurichess serbest arka arkaya hizli. Gegerli sirim Graubiinden'de oynatir Grandmaster seviyesi.
Zayif oyuncular igin, beceri diizeyi biraz daha disik.

Yazar Alexandru Mosoi

Surim Tarihi Temmuz 2016

ELO 2450

Seviyeleri Evet

Satrang960 Hayir

Lisans Bsd

Kaynak https://bitbucket.org/zurichess

Floyd 0.8 (Siiriim x8399a075)

Baslangigta karsilasilan bir olay, satrang motor yazi, Floyd, hizla, en Verici glicii motorlar. Bu yazih
hiz veya glcl, ancak bunun yerine "netlik ve kullanim kolayhgi

Degisikligi". Bununla birlikte, motor gekici bir oyun tarzi. Ne yazik ki insan ¢alarlar, Floyd
degistirilemez. oynamak igin bir alt seviye.

Yazar Marcel van Kervinck

Strdim Tarihi Temmuz 2016

ELO 2300

Seviyeleri Hayir

Satrang960 Hayir

Lisans Bsd

Kaynak https://github.com/kervinck/floyd/

Targin 2 (stirim 2.0)

Targin, ardili olan Kelebek. Bu gekici bir rakibi deneyimli club oyuncular. Bu motor ¢ok gii¢li ama
¢ok kolay degil atig ya. Eger FM (Donustirebilme Master) veya IM (International Master) bashk
ve aradiginizi beatable bir motor, gelecek bir sey veya iki yaklasik satrang, sonra targin iyi bir
segimdir.
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https://github.com/nescitus/Rodent_II/
https://bitbucket.org/zurichess/
https://github.com/kervinck/floyd/

Yazar
Surdm Tarihi
ELO
Seviyeleri
Satrang960
Lisans
Kaynak

Giuseppe Cannella

Mayis 2016

2000

Hayir

Hayir

Gplv3
https://github.com/gekomad/Cinnamon/

Claudia (Siiriim 0.5)

Claudia, sonra Claude E. Shannon, babasi, bilgi teorisi, bir zayif motorlar. Oyun, nispeten mitevazi
donanim, Raspberry Pi, gekici bir rakibi ara club oyuncular. Claudia, bir gok insan oyun tarzi.

Yazar
Suriim Tarihi
ELO
Seviyeleri
Satrang960
Lisans
Kaynak
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Antonio Garro

Mayis 2016

1650

Hayir

Hayir

Bsd
https://github.com/antoniogarro/Claudia



https://github.com/gekomad/Cinnamon/
https://github.com/antoniogarro/Claudia



